
ТРАВМАСТРЕС

ОСОБЛИВІ ЗДІБНОСТІ

НОТАТКИ

ІМ’Я

ПРІЗВИСЬКОЗОВНІШНІСТЬ

ПОРОК / ПОСТАЧАЛЬНИК: АЗАРТНІ ІГРИ — ВІРА —  ЗАБУТТЯ — ЗОБОВ’ЯЗАННЯ — 
МАРНОТРАТСТВО — НАСОЛОДА — ХИМЕРНІСТЬ

ПОХОДЖЕННЯ:   АКОРОС — ІРУВІЯ — 
КИНДЖАЛЬНІ ОСТРОВИ — СЕВЕРОС — 
СКОВЛАН — ТИКЕРОС

ПЕРЕДІСТОРІЯ:  ВІЙСЬКОВИЙ — ВЧЕНИЙ — 
ЗАКОННИК — ЗЛОЧИНЕЦЬ — РОБОТЯГА — 
ТОРГОВЕЦЬ — ШЛЯХТИЧ

БАЙДУЖИЙ — ЖОРСТОКИЙ — 
НАДЛОМЛЕНИЙ — НЕРОЗВАЖЛИВИЙ — 
НЕСТАБІЛЬНИЙ — ПАРАНОЇДАЛЬНИЙ — 
РОЗМ’ЯКЛИЙ — СХИБЛЕНИЙ

КОМАНДНА РОБОТА

ПЛАНУВАННЯ ТА НАВАНТАЖЕННЯ

Очолювання групової дії

Напад: точка нападу Окультизм: магічна сила

Підготовка товариша Проникнення: точка входу Транспортування: маршрут

Захист товариша Обман: метод Перемовини: соціальний зв’язокДопомога товаришу

Оберіть план, вкажіть деталь. Оберіть навантаження для операції.

ДОКЛАДІТЬ ЗУСИЛЬ (візьміть 
2 пункти стресу) – або – 
укладіть УГОДУ З ДИЯВОЛОМ.

+

БОНУСНА КІСТКА

БУКЛЕТ

ЗАНАЧКА
ЗОЛОТИЙ

  
 

ВАТАГА

ПД

ПРЕДМЕТИ

ШКОДА

3 ПОТРІБНА 
ДОПОМОГА

2 −1К

1 МЕНШИЙ 
ЕФЕКТ

ВИКОРИСТАНА БРОНЯ

БРОНЯ	 
ВАЖКА	 
ОСОБЛИВА	 

ВІДНОВЛЕННЯ
таймер проєкту

 Клинок чи два
 Метальні ножі
 Пістоль   2-й пістоль
 Велика зброя
 Незвичайна зброя
 Броня  +Важка
 Знаряддя грабіжника
 Скелелазне спорядження
 Магічні знаряддя
 Папери
 Приладдя афериста
 Інструменти для саботажу
 Інструменти майстра
 Ліхтар

 3 легке   5 звичайне   6 сильнеНАВАНТАЖЕННЯ 




 

ХИСТ

РІШУЧІСТЬ 

ПРОНИКЛИВІСТЬ

ЗБІР ІНФОРМАЦІÏ
	� Що вони планують зробити?
	� Як я можу заманити їх до [X]?
	� Вони не брешуть?
	� Що вони відчувають насправді?
	� Про що вони насправді дбають?
	� Як я можу вписатися?
	� Що тут відбувається насправді?

ЛЯЛЬКОВОД 
	РОКІРОВКА. Отримайте 2 пункти стресу, щоб зробити перевірку дії з найвищим 

значенням замість тієї дії, що ви мали робити. Поясніть, як саме ви підлаштовуєте 
для цього свої навички.

	ПЛАЩ І КИНДЖАЛ. Коли ви видаєте себе за когось або маскуєтеся в інший спосіб, 
ви отримуєте +1к до всіх перевірок, пов’язаних із відведенням від себе підозри. 
Коли ви скидаєте маскування, ефект несподіванки дає вам ініціативу в ситуації.

	ПРИМАРНИЙ ГОЛОС. Ви знаєте секретний метод взаємодії з примарою чи демоном, 
наче зі звичайною людиною, незалежно від їхньої здичавілості чи божевілля. Ви 
посилюєте дієвість, спілкуючись із надприродним.

	ОДНИМ МИРОМ МАЗАНИЙ. Ви завжди знаєте, коли вам брешуть.
	ХАЛТУРКА. Наприкінці кожної фази перепочинку ви отримуєте +2 заначки.
	ГІПНОТИЗМ. Коли ви Маніпулюєте кимось, ви можете змусити його забути про 

цю розмову до наступного контакту з вами.
	ХИТРОЩІ. Ви можете скористатися своєю особливою бронею, щоб опиратися 

наслідкам, коли вас підозрюють чи вважають винним, або щоб докласти зусиль 
для хитрощів.

	ДОВІРСЯ МЕНІ. Ви отримуєте +1к проти цілі, з якою маєте близькі стосунки.
       ВЕТЕРАН. Оберіть особливу здібність з іншого джерела.

	� Коли робите безнадійну перевірку, щоразу позначайте ПД в її атрибуті.
Наприкінці кожної сесії, для кожного наведеного нижче пункту, позначте 1 ПД  
(у своєму буклеті або в атрибуті) або 2 ПД, якщо це сталося кілька разів.

	� Ви розв’язували проблему за допомогою брехні або маніпулювання.
	� Ви проявили свої переконання, мотиви, походження чи передісторію.
	� Ви боролися під час сесії з проблемами, спричиненими пороками або травмами.

  Брил, наркоторговець
  Базсо Баз, лідер банди
  Клайра, власниця таверни
  Найрікс, повія
  Гаркер, в’язень

ПІДСТУПНІ ДРУЗІ

 Якісний одяг та прикраси
 Якісний маскувальний набір
 Якісні шахрайські кістки, мічені карти
 Порошок трансу
 Меч-тростина
 Відлякувач духів

ПІДСТУПНИЙ 
МАНІПУЛЯТОР  
ТА ШПИГУН

    БІЙКА  

    ВПРАВНІСТЬ 

    ПОГРОМ 

    СКРАДАННЯ

    МАНІПУЛЯЦІЯ 

    НАКАЗ 

    СПІЛКУВАННЯ 

    ФОКУСУВАННЯ

    ВИВЧЕННЯ 
    МАЙСТРУВАННЯ 
    ПОЛЮВАННЯ 
    РОЗВІДКА


